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Este manual presenta una introducción práctica al análisis y diseño orientado a objetos
(A/DOO) y a aspectos relacionados de desarrollo iterativo.

El objetivo principal del libro es ayudar a los estudiantes y a los desarrolladores a crear
diseños orientados a objetos mediante la aplicación de un conjunto de principios y
heurísticas explicables.

El libro va dirigido a desarrolladores y estudiantes con experiencia en un lenguaje de
programación orientado a objetos, pero con poca experiencia en el análisis y diseño
orientado a objetos, así como a estudiantes de informática o cursos de ingeniería del
software que estudien la tecnología de objetos y a aquellas personas que,
familiarizadas con el A/DOO, quieran aprender la notación UML, aplicar patrones, o
mejorar y perfeccionar sus habilidades de análisis y diseño.

Esta nueva edición presenta mejoras importantes respecto a la anterior, tales como:

• Se actualizan los casos de uso para seguir el enfoque de [Cockburn01] que ha
tenido bastante aceptación.

• Se utiliza el conocido Proceso Unificado (Unified Process, UP) como ejemplo de
proceso iterativo.
Por tanto, todos los artefactos se nombran de acuerdo con la terminología del UP,
como Modelo de Dominio.

• Tratamiento atualizado de los patrones de diseño.
• Introducción al análisis arquitectural.
• Introducción de Variaciones Protegidas como un patrón GRASP.
• Actualización de la notación UML más reciente.
• Discusión de algunos aspectos prácticos de dibujo utilizando pizarras o

herramientas CASE para UML.

LibroSite es una página web asociada al libro, con una gran variedad de recursos y material adicional tanto
para los profesores como para estudiantes. Apoyos a la docencia, ejercicios de autocontrol, enlaces
relacionados, material de investigación, etc., hacen de LibroSite el complemento académico perfecto para
este libro.
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Muestra de los artefactos del Proceso Unificado y evolución temporal (c-comenzar; r-refinar)

Disciplina Artefacto Inicio Elab. Const. Trans.
Iteración ] I1 E1…En C1…Cn T1…T2

Modelado del Negocio Modelo del Dominio c

Requisitos Modelo de Casos de Uso c r
Visión c r
Especificación Complementaria c r
Glosario c r

Diseño Modelo de Diseño c r
Documento de Arquitectura SW c
Modelo de Datos c r

Implementación Modelo de Implementación c r r

Gestión del Proyecto Plan de Desarrollo SW c r r r

Pruebas Modelo de Pruebas c r

Entorno Marco de Desarrollo c r
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Muestra de las relaciones entre los artefactos del Proceso Unificado



Patrones de Software Generales para la Asignación de Responsabilidades (GRASP)

Patrón Descripción

Experto en Información ¿Un principio general del diseño de objetos y la asignación de responsabilidades?

Asigne una responsabilidad al experto en información, —la clase que tiene la
información necesaria para llevar a cabo la responsabilidad.

Creador ¿Quién crea? (Nótese que la Factoría es una solución alternativa frecuente.)

Asigne a la clase B la responsabilidad de crear una instancia de la clase A si se
cumple alguno de los puntos siguientes:

1. B contiene a A 4. B registra a A
2. B agrega a A 5. B utiliza estrechamente a A
3. B tiene los datos

de inicialización de A

Controlador ¿Quién gestiona un evento del sistema?

Asigne la responsabilidad de gestionar un mensaje de un evento del sistema a 
una clase que represente una de estas opciones:

1. Representa el sistema global, dispositivo o un subsistema (controlador de
fachada).

2. Representa un escenario de caso de uso en el que tiene lugar el evento del
sistema (controlador de caso de uso o sesión).

Bajo Acoplamiento ¿Cómo dar soporte a las bajas dependencias y al incremento de la reutilización?
(evaluativo)

Asigne responsabilidades de manera que el acoplamiento (innecesario) se
mantenga bajo.

Alta Cohesión ¿Cómo mantener manejable la complejidad?
(evaluativo)

Asigne responsabilidades de manera que la cohesión permanezca alta.

Polimorfismo ¿Quién es el responsable cuando el comportamiento varía en función del tipo?

Cuando las alternativas o comportamientos relacionados varían según el tipo
(clase), asigne la responsabilidad del comportamiento —utilizando operaciones
polimórficas— a los tipos para los que varía el comportamiento.

Fabricación Pura ¿Quién es el responsable cuando está desesperado, y no quiere violar los
principios de alta cohesión y bajo acoplamiento?

Asigne un conjunto altamente cohesivo de responsabilidades a una clase de
“comportamiento” artificial o de conveniencia que no representa un concepto del
dominio del problema —algo inventado—, para dar soporte a la alta cohesión, 
bajo acoplamiento y la reutilización.

Indirección ¿Cómo asignar responsabilidades para evitar el acoplamiento directo?

Asigne la responsabilidad a un objeto intermedio para mediar entre otros
componentes o servicios, de manera que no se acoplan directamente.

Variaciones Protegidas ¿Cómo asignar responsabilidades a los objetos, subsistemas, y sistemas de
manera que las variaciones o inestabilidad en estos elementos no influya de
manera no deseable en otros elementos?

Identifique los puntos de variaciones predecibles o inestabilidad; asigne las
responsabilidades para crear una “interfaz” estable alrededor de ellos.
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