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Muestra de los artefactos del Proceso Unificado y evolucion temporal (c-comenzar; r-refinar)
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Patrones de Software Generales para la Asignacion de Responsabilidades (GRASP)

Patron

Descripcion

Experto en Informacién

¢ Un principio general del disefio de objetos y la asignacion de responsabilidades?

Asigne una responsabilidad al experto en informacién, —la clase que tiene la
informacion necesaria para llevar a cabo la responsabilidad.

Creador

¢ Quién crea? (Noétese que la Factoria es una solucion alternativa frecuente.)

Asigne a la clase B la responsabilidad de crear una instancia de la clase A si se
cumple alguno de los puntos siguientes:

1. Bcontienea A 4. Bregistraa A
2. BagregaaA 5. B utiliza estrechamente a A
3. Btiene los datos

de inicializacién de A

Controlador

¢ Quién gestiona un evento del sistema?

Asigne la responsabilidad de gestionar un mensaje de un evento del sistema a
una clase que represente una de estas opciones:

1. Representa el sistema global, dispositivo o un subsistema (controlador de
fachada).

2. Representa un escenario de caso de uso en el que tiene lugar el evento del
sistema (controlador de caso de uso o sesion).

Bajo Acoplamiento
(evaluativo)

¢, Cémo dar soporte a las bajas dependencias y al incremento de la reutilizacién?

Asigne responsabilidades de manera que el acoplamiento (innecesario) se
mantenga bajo.

Alta Cohesion
(evaluativo)

¢ Cémo mantener manejable la complejidad?

Asigne responsabilidades de manera que la cohesion permanezca alta.

Polimorfismo

¢Quién es el responsable cuando el comportamiento varia en funcién del tipo?

Cuando las alternativas o0 comportamientos relacionados varian segun el tipo
(clase), asigne la responsabilidad del comportamiento —utilizando operaciones
polimérficas— a los tipos para los que varia el comportamiento.

Fabricacion Pura

¢ Quién es el responsable cuando esta desesperado, y no quiere violar los
principios de alta cohesion y bajo acoplamiento?

Asigne un conjunto altamente cohesivo de responsabilidades a una clase de
“comportamiento” artificial o de conveniencia que no representa un concepto del
dominio del problema —algo inventado—, para dar soporte a la alta cohesion,
bajo acoplamiento y la reutilizacion.

Indireccioén

¢, Cémo asignar responsabilidades para evitar el acoplamiento directo?

Asigne la responsabilidad a un objeto intermedio para mediar entre otros
componentes o servicios, de manera que no se acoplan directamente.

Variaciones Protegidas

¢, Cémo asignar responsabilidades a los objetos, subsistemas, y sistemas de
manera que las variaciones o inestabilidad en estos elementos no influya de
manera no deseable en otros elementos?

Identifique los puntos de variaciones predecibles o inestabilidad; asigne las
responsabilidades para crear una “interfaz” estable alrededor de ellos.
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Notacion UML de Muestra
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